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OBJETIVOS GENERALES

Entregar una actualización en materias informáticas que permita a los estudiantes participar adecuadamente en la  formulación, análisis, diseño e implementación de Sistemas Informáticos modernos, así como también vislumbrar los aspectos computacionales necesarios para su funcionamiento.

ORIENTACION

El programa está dirigido a todo profesional hispanoparlante, vinculado a la Informática y Computación, que desee actualizar y/o reforzar conceptos, metodologías y herramientas informáticas, relacionadas principalmente con el desarrollo e implantación de Sistemas Informáticos.

METODOLOGIA DE TRABAJO

La modalidad de trabajo es la Educación a Distancia vía Internet, basada fundamentalmente en el desarrollo de conversaciones entre los participantes y apoyada por una combinación de apuntes electrónicos, ejercicios, estudios de casos, lecturas obligatorias y el desarrollo de proyectos. Los académicos a cargo de cada módulo son responsables de definir la forma de aplicar esta modalidad de trabajo de acuerdo a las características de los tópicos a tratar.

Las temáticas contempladas en el plan de estudios del Diplomado en Informática se desarrollan en un Aula Virtual, accesible utilizando un computador con acceso a  INTERNET, en la cual alumnos y académicos interactúan con el fin de clarificar ideas, compartir experiencias y enfoques en relación al contenido de los apuntes electrónicos y las actividades asociadas al desarrollo de las  temáticas.

El grado de aprendizaje logrado en cada uno de los módulos en que ha sido dividido el Diplomado en Informática es medido a través de instrumentos de evaluación del tipo prueba, trabajos y proyectos. La mecánica de evaluación será determinada en función de la ubicación geográfica de los participantes.

El Diplomado en Informática considera espacios de tiempo para el intercambio de experiencias e inquietudes sobre el quehacer laboral informático diario afines a los objetivos del programa, los que serán realizados mediante los recursos provistos en el Aula Virtual.

CERTIFICADO

Al término del Programa, los participantes que posean un título universitario y cumplan con los requisitos de aprobación, recibirán un Diploma de Postítulo “DIPLOMADO EN INFORMATICA” otorgado por la Escuela de Graduados de la Universidad de Concepción.

En caso de no poseer un Título Universitario, y cumplir con participación en todo el programa o en algunos de los módulos, el participante obtendrá un Certificado de Participación otorgado por el Instituto de Investigaciones Tecnológicas (IIT) de la Facultad de Ingeniería de la Universidad de Concepción.

INFORMACION Y POSTULACIONES

Visítenos en INTERNET!   Estamos en http://www.inf.udec.cl/diplomado 

Consultas y postulaciones dirigirlas a:

Marcela Varas Contreras

Jefe de Programa Diplomado en Informática

Departamento de Ing. Informática y Ciencias de la Computación 

Facultad de Ingeniería, Universidad de Concepción

Dirección Postal: Casilla 160-C, Concepción-3, 

Fono: 41-203249, Fax: 41-221770 

E-mail: mvaras@udec.cl
Recepción de postulaciones para el programa de diplomado: hasta el 20 de marzo del 2000.

Inscripciones en cursos de capacitación: abierta hasta el inicio de cada curso.

Nota: Existen 15 cupos (incluyendo las participaciones como post título y capacitación), y se requiere de al menos 7 inscritos para poder dictar el programa.

DIPLOMADO EN INFORMATICA - PROGRAMA DE ESTUDIOS

MODULO 10: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION (15 hrs.)

Fecha de inicio: 3 de abril de 2000.

Coordinador: Ing. Oscar Sáez.

OBJETIVO :


Comprender el rol de las tecnologías de información como factor de éxito de la organización y de desarrollo de la sociedad, y adquirir una visión global de las características de los productos de la tecnología computacional actual.

-
Tecnologías de información y su impacto en la sociedad

-
Tecnologías de Información y procesos de computación

MODULO 20: INGENIERIA DE SOFTWARE (54 hrs.)

Fecha de inicio: 17 de abril de 2000.

Coordinador: MSc. Ricardo Contreras

OBJETIVO :


Lograr reconocer el desarrollo de software como un área de la Ingeniería más que como un arte. 

· Problemática de Desarrollo de Software

· Análisis de Requisitos (estructurado y orientado al objeto)

· Diseño de Software (estructurado y orientado al objeto)

· Modelos de calidad

· Verificación y Testing

· Tópicos en Ingeniería de Software

MODULO 30: SISTEMAS DE BASES DE DATOS (42 hrs.) 

Fecha de inicio: 29 de mayo de 2000.

Coordinador: Ing. Claudia Jiménez

OBJETIVO: 

Conocer un enfoque metodológico para la concepción, diseño y construcción de Sistemas de Bases de Datos

· Fundamento de las Bases de Datos

· Diseño Conceptual con Modelo Entidad Relación Extendido 

· Diseño Lógico con Modelo Relacional 

· Construcción de Bases de Datos utilizando Sistemas  de Gestión de Bases de Datos Relacionales.

· Tópicos en Bases de Datos

MODULO 40:
SISTEMAS  DE INFORMACION (21 hrs.)

Fecha de inicio: 3 de julio de 2000.

Coordinador: Ing. Javier Vidal

OBJETIVO: 

Reconocer los diferentes tipos de sistemas informáticos de apoyo al quehacer de una empresa.

· Caracterización de los Sistemas de Información. 

· Sistemas de Información Administrativos. 

· Sistemas de Apoyo a la Toma de Decisiones

· Sistemas de Información Geográficos

· Sistemas inteligentes y sistemas expertos

· Intranets y Sistemas Hipermediales

MODULO 50:  METODOLOGIAS DE  DESARROLLO DE SOFTWARE (24 hrs.)

Fecha de inicio: 24 de julio de 2000.

Coordinador: MSc. Ricardo Contreras

OBJETIVO: 

Proveer de las herramientas para decidir la conveniencia del desarrollo en base a una metodología específica.

· Contexto Metodológico General. 

· Proceso de Desarrollo de Sw.

· Criterios de Selección de Metodologías de Desarrollo

· Criterios de Selección de Técnicas de Desarrollo de   Software

MODULO 60: TOPICOS DE TECNOLOGÍA  COMPUTACIONAL  (72 hrs.)

Fecha de inicio: 21 de agosto de 2000.

Coordinador: MSc. Jorge López.

OBJETIVO: 

Conocer los aspectos más relevantes de la tecnología de redes y sistemas distribuidos.

· Arquitecturas y Organización de Computadores

· Sistemas Operativos

· Redes de Computadores

· Desarrollo de aplicaciones en Red

MODULO 70: TOPICOS DE GESTION INFORMATICA  (69 hrs.)

Fecha de inicio: 9 de octubre de 2000.

Coordinador: Ing. Claudia Jiménez

OBJETIVO: 

Entregar bases conceptuales y metodológicas para la planificación de Tecnologías de Información y Sistemas Informáticos (TI/SI) y discutir sobre la gestión de proyectos informáticos en la actualidad. 

· Gestión y TI/SI. 

· Planificación convencional y estratégica de TI/SI

· Gestión de Proyectos de Desarrollo de Software

· Administración Informática

· Sistemas de apoyo a la gestión. 

MODULO 80: TALLER PROYECTO INFORMÁTICO(15 hrs)

Fecha de inicio: 4 de diciembre de  2000.

Coordinador: MSc. Marcela Varas.

OBJETIVO : Desarrollar un trabajo práctico, guiado por un docente del programa.

Este proyecto debe ser desarrollado durante la segunda mitad del programa de diplomado.

DURACION Y HORARIO

El programa tiene una duración de 9 meses, totalizando 312 horas académicas.

El acceso a las actividades y los recursos asociados al programa se realiza a través del sitio Web del Diplomado en Informática (http://www.inf.udec.cl/diplomado),  de acuerdo a un cronograma predefinido y en los horarios que el participante estime conveniente. 

CUERPO DOCENTE

El cuerpo docente del Diplomado en Informática esta constituido por profesores del Depto. de Ingeniería Informática y Ciencias de la Computación de la Universidad de Concepción con formación de postgrado en universidades extranjeras y además por profesionales con experiencia en cargos de relevancia en informática en la empresa privada.

· REQUISITOS DE INGRESO

· Tener experiencia laboral o formación afín al área informática.

· Tener experiencia previa en Informática a nivel de usuario.

· Disponer de  un computador con acceso a Internet y la WWW.

· (Sólo para el Diploma de Post-título) Poseer un título profesional universitario.

REQUISITOS DE APROBACION

Obtener en cada módulo una calificación superior a 68 puntos en la escala de 1 a 100 puntos y participar activamente en, al menos, un 80% de las actividades programadas.

COSTOS 

El costo del Diplomado en Informática es de $ 1.600.000 (consulte alternativas de pago y descuentos).

Algunos de los módulos del Diplomado en Informática también pueden ser cursados individualmente, en cuyo caso es posible obtener un Certificado de Participación. Los costos por módulo y fechas de inicio se detallan a continuación:

CURSO
COSTO
FECHA DE INICIO

Mod 10: Tecnologías de la Información 
15 horas

Código SENCE: en trámite
US$ 170

$ 90.000
3 de abril de 2000

Mod 20: Ingeniería de Software 

54 horas
Código SENCE: 12-34-5954-28
US$650

$ 335.000
17 de abril de 2000

Mod 30: Sistemas de Bases de Datos  

42 horas
Código SENCE: 12-34-5931-54
US$485

$ 260.000
29 de mayo de 2000

Mod 40: Sistemas de Información 

21 horas

Código SENCE: en trámite
US$245

$130.000
3 de julio de 2000

Mod 50: Metodologías de Desarrollo de Software 

24 horas
Código SENCE: 12-34-5931-58
US$245

$ 130.000
24 de julio de 2000

Mod 60: Tópicos en Tecnología Computacional  

72 horas
Código SENCE: 12-34-5931-57
US$835

$ 450.000
21 de agosto de 2000

Mod 70: Tópicos de Gestión Informática  

69 horas

Código SENCE: 12-34-5990-49
US$790

$ 425.000
9 de octubre de 2000

Mod 80: Taller proyecto Informático 
(durante todo el programa, sólo para el diplomado)
US$ 170

$ 90.000
4 de diciembre de 2000

Programa de Capacitación en Informática. 

312 horas

Código SENCE: 12-34-5955-03
US$3.000

$ 1.600.000
3 de abril de 2000
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